Salamandre

Recto, percer les trous des pattes en respectant la profondeur
mayx, indiqué sur le Verso.

Couper tout le pourtour de la premiéere patte du Verso, puis
scotcher les deux parties bien solidement.

Couper tout le pourtour de la seconde patte du Verso, puis

PATTES scotcher les deux parties bien solidement.
Carrelet Couper tout le pourtour de la troisieme patte du Verso, puis
30x 30 mm scotcher les deux parties bien solidement.

Couper tout le pourtour de la quatrieme patte du Verso, puis
scotcher les deux parties bien solidement.
Procéder de méme sur le Recto et enlever les pattes une a une.
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CORPS A) Percer les trois trous pour les yeux et les pattes.
Planchette de B) Couper tout le pourtour du Recto indiqué en 1, puis scotcher les deux parties bien solidement.
45 mm x 30 mm C) Couper tout le pourtour du Verso indiqué en 2, puis scotcher les deux parties bien solidement. l%
D) Découper la premiere piéce sur le Recto suivant le trait N°3 et ’enlever. v

E) Découper le seconde piéce sur le verso suivant le trait N° 4 et 'enlever.
F) Procéder ainsi de suite en alternant Recto / Verso et en enlevant les piéces découpées une par une jusqu’a la 182me,
G) Rassembler I'ensemble des piéces en partant de la queue pour finir a la téte et bloquer I'ensemble par un tourillon qui deviendra I'ceil.



